V1. STRELEC PROTI JEZDCI

Koncovky stfelce proti jezdci piindsi vét-
Sinou tvrdy boj s pfevahou jedné ze stran.
V oteviené pozici a pii hie na obou kiidlech
je vyrazné silnéjsi strelec, naopak pokud jsou
pesci jen na jednom kiidle, nebo je pozice
blokovana, dominuje jezdec.

Pozice s malym poctem péscu
Diagram ¢. 208 — BNT
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1. Ke6 Sb5 2. Ke7 Scé6 3. Kd8 Sb5 4. Kc¢7

a b ¢ d e
Kg1 5. Jd3 Kh1 6. Je5 Se8 6. ... Kgl1? 7. Jc6
+— 7. Jd7 Kg1 8. Kd8 Sg6 9. Ke7 Sf5 10.
Jc5 Sc8 11. Jd7 Kh1 12. Kd8 Sa6 13. Kc7
Sb5 14. Je5 Se8 =
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Bily na tahu: Na rozdil od ptedchoziho
ptipadu stoji péSec bilého jizna 7. fad¢. Nyni

cerny bez pomoci kréale nevystaci. 1. J¢6 Kf2
2.Kd6 Sg3+2....Kf3?3.Je7+-3.KeS53. Je5
Sh4 3. ... Sc7 3. ... Sh4 4. Kd5! s dalsim Ke6
aJe7. 4. Kb5 Ke3 5. Ka6 Ke4 6. Kb7 +—

Pokud je na tahu Cerny, stihne se jeho
kral zapojit do obrany. 1. ... Kf2 2. Jc6 Ke3
3. Kd6 Sg3+ 4. Ke5 Sc7 4. ... Sh4? 5. KdS
Kf4 6. Ke6 Sg5 7. Je7 +—5. Kb5 Ke4 6. Ka6
Kd5 7. Kb7 Kdé6 =
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Cerny na tahu: P&$ec je jizna 7. fadé a Ger-
ny musi jednat energicky, aby zabranil jeho
promeéng. 1....Jd6+ 1. ... Jd8? 2. Sc4 viznize.
2. Ke7 Jc8+! 3. Ke6 Jb6 =

Bily na tahu: 1. Ke7 Tim brani bily tahu
Jd6 a tlaci jezdce na okraj Sachovnice. 1. ...
Jd8 2. Sed! Jf7 3. Sf3! Vyckavaci tah. 3. ...
Jd8 4. Sd5! +-
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Cerné figury stoji nestastné, navzajem si
prekazeji. 1. Ke7 Sc6 2. Je4! +— Vtipny zug-
-zwang, diky vidlickam ovlada jezdec stielce.

Diagram ¢. 212 — BNT
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Cerny jezdec je nucen hlidat p&sce a6, za-
timco bily stfelec miize soucasné plnit jak
obranné, tak 1 utocné ukoly.

1.a7 Kg4 2. Kf2! 2. Kh2? K4 3. Kxh3 Ke5
4. Kg4 Kd6 5. Kf5 Kc7 6. Ke5 Ja8! 7. Sxa8
Kb6 =2.... Kf4 3. Ke2 Kf5 3. ... Kg3 4. Ke3
Kh2 5. Sc6 Kgl 6. Kd4 h2 7. Kc5 +— 4. Ke3
Ke5 5. Kd3 Ke6 6. Kc3 Kd6 7. Kb4 Kd7
8. Kb5 Kc79. Ka6 +- Velice pou¢ny priklad
pievahy sttelce pii1 hie na obou kiidlech.

Diagram ¢. 213 — BNT
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1. JaS Sa8 2. Kc8! Ideou bilého je ziskat
stielce soupete tak, aby jeho kral nebyl zablo-
kovan v rohu. Nyni ¢erny nemuze 2. ... Kd6
3. Kb8 Kd7 4. Jb7 +—. 2. ... Ke8 3. Jc4 Ke7

4. Kb8 Kd8 5. Jd6 Kd7 6. Jb7 Kc6 7. Kxa8
Kc7 8. Jd6 +—

Diagarm ¢. 214 — BNT
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1. Sb6! Odiezava jezdce od ddmského
kiidla. 1. ... Jg5 1. ... Jf4 2. Kc5 Jd3+ (2. ...
Je2 3. Sa5+—) 3. Kxb5 Jcl 4. Se3 Jxa2 5.
Sd2+- 2. a4 Je4+ 3. Kc6! Typickd ,,opozi-
ce* — krale vici jezdci — ob jedno pole na
diagonéle — doporucuji k zapamatovani!
3. ... bxa4 4. bxa4 Ke6 5. a5 Jd6 6. a6 Jc8
7. Sc5 A kin doskakal. 1-0
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Typicka pozice, kde aktivni kral se stielcem
udrzi pozici se dvéma pésci méng.

1. Kd3 1. Kf1 Kf3! 2. g5 Sd8 3. g6 Sf6
4. g7 Sxg7 5. Jxg7 Kg3 = 1. ... Sd8 2. Kd4
Sf6+ 3. Kd5 Sh8 4. Kd6 Se5+ 5. Ke6 Sh8
6. Ke7 Sb2 7. Kf7 Kg5! =1/2
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A ted’ par ditkazti o Sikovnosti jezdce:
Diagram ¢. 216 — BNT
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Krasnym piikladem dominace jezdce je
studie pana Kubbela:

1.Je6! Sh4 1. ... Sg3 2. Jd4+ Ka3 3. J3 +—
2. Je5+ Ka3 3. Je4 +— Skutecné hbity konik!

Diagram ¢. 217 — BNT
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1. Jd2+ Ke2 2. Jb1 Hrozi zlikvidovat Cerné
pesce. Sd5+ 3. Kal a2 K vyhie nevedlo ani
3....Kdl 4. Jxa3 Kcl 5. Jc4! 4. Je3+! =

Vsimnéte si, Ze ¢im vice je kral omezen,
tim vice stoupaji moznosti patové zachrany.

Jezdec je velice vhodny k blokadé pésct
na polich barvy soupetova sttelce. Pokud to
soupet dovoli, vétSinou jiz s podobnou blo-
kadou nehne.

Diagram ¢. 218 — BNT
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1. Je4+! =Sloi 1. Jh5 =

Na zavér jesté jedna pozice, ve které domi-
nuje stielec nad jezdcem.

Diagram ¢. 219 — BNT
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1.h515 1. ... Ke7 2. h6 Kf8 3. Kb5 Kg8 4.
Kb6 Kh7 5. Kb7 Kxh6 6. Kxb8 Kg5 7. Sd7+-
2. h6 Kf6 3. exf5 3. e5+? Kg6 4. e6 Kxh6 5.
e7 Jab =3. ... Ja6 4. Kb5! Jc7+ 5. Kc5 Jxe8
6. Kc6 +— Vtipna zadvérecna pozice.
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Pozice s vice pésci
Strelec silnéjsi jezdce

Na uvod velice pouc¢nd koncovka Bobbyho
Fischera.

Diagram ¢. 220 — BNT
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Hodnoceni pozice: Hraje se na dvou kiid-
lech, bily stfelec neni omezen svymi pésci,
naopak Cerny jezdec neméa mnoho prostoru.
Bily nema volného pésce, ale Cerny ma sla-
bého pésce na g6, po priniku bilého krale
bude potiebovat obranu i pésec b6. Plan vyhry
je nasledujici: Projit krdlem na a6, prevést
stielce na e8 (bez Sachu!), po cemz se Cerny
dostane do zugzwangu. Po vynuceném Kc7—
d8 nasleduje obét’ stielce na gb.

1. Kd3 Je7 Hrozil ptrechod do péscové
koncovky; bily ma dv€ tempa navic. 2. Se8
KdS 3. Sf7+ Kd6 4. Kc4 Kc6 5. Se8+ Kb7
6. KbS Jc8 Pozor na mat! 7. Sc6+ Kc7
8. Sd5 Je7 Neni lepsi 8. ... Jd6+ 9. Ka6 Jed
10. Sf7 Jxg3 11. Sxg6 Je2 (11. ... Kc6 12.
Ka7 Kc7 13. ¢4 Kc6 14. Kb8 +-) 12. Sxh5!
Jxf4 13. Sf3 +— 9. Sf7 Kb7 10. Sb3 Ka7 11.
Sd1 Kb7 12. Sf3+ Kc7 12. ... Ka7 13. Sg2
13. Ka6 Prvni ¢ast planu je splnéna. 13. ...
Jg8 14. Sd5 Je7 15. Sc4 Jc6 16. Sf7 Je7
17. Se8 Splnéna je 1 druhd c¢ast. 17. ... Kd8
18. Sxg6! Jxg6 19. Kxb6 Kd7 20. Kxc5 Je7
21. b4! axb4 22. cxb4 Jc8 23. a5 Jd6 24.
b5 Jed4+ 25. Kb6 Kc8 26. Kc6 Kb8 Nebo
26....Jxg327.a6 Kb8 28. b6 Je4 29. a7+ Ka8
30. b7+ Kxa7 31. Kc7 +-27. b6 1-0

Diagram ¢. 221 — BNT
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1. Sc4! Nedostatek materidlu ztézuje re-
alizaci vyhody. Nejasné bylo 1. b6 axb6 2.
axb6 4+ 3. Kg2 Jc6; nebo 1. a6 f4+ 2. Kg2
Je6 3. b6 axb6 4. a7 Jc7 5. Se4d g4 1. ... f4+
2.Kg2 g4 3. a6 Jxb5 Cerny doufa ve vyménu
vSech péscii na kralovském kiidle s dal§im
pochodem krale na b8. 4. Sxb5 Kh4 4. ... g3
5. 3 Kg5 6. Kfl Kf5 7. Kel Ke5 8. Sfl +—
5.8d7 Kg5 6. Kfl1 Kh4 7. Ke2 KgS5 8. Sc8
Kh4 9. 3 1-0

Diagram ¢. 222 — BNT
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1. Jd1 Kd7 2. Kf3 Kdé6 3. Ke3 Kc5 4. Kd3
Kb4 5. f4 Pasivita by se bilému vymstila —
cerny by zahral Sg7, potom f5 a bily by se
mohl dostat do zugzwangu. 5. ... e5! Otevira
diagonaly pro stielce. 6. e4 exfd 7. gxf4
Sg7 8. €5 Sh6 9. Je3! Zacatek dimysIného
obranné¢ho manévru. 9. ... Sxf4 10. Jc2+ Ka5
10. ... Kc5?? 11. b4# 11. Ke4! Sxh2 12. Jd4
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Kb4 Slabsi je 12. ... ¢5? 13. Jc6+ Kab6 14. Jd8
s vyhodou bilého. 13. Jxc6+ Kxc4 14. Jd8
14. Jxa7? h5 15. Jc8 Ke5 16. Jd6 £5+! 14. ...
Sxe5! 15. KxeS Kd3? Velké Sance na vyhru
davalo f5. 16. Jxf7 Kc2 17. b4 K3 17. ...
Kb2 18. b5 Kxa2 19. Jd6 Kb3 20. Jc8 Kc4
21. Jxa7 = 18. bS5 Kb4 19. Jd6 h5 20. Kf4
Kc5 21. Je8 Kxb5 22. Jxa7+ Kb4 23. Jc8
b5 24. Je7 Ka3 25. Jxg6 Kxa2 26. Je5 1/2

Diagram ¢. 223 — BNT
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1. Kc5 Jc6 2. Sd2 Je7 3. d5! Jg6 4. hS Jh4
4. ...Je55.Sc3 f6 6. Sxe5 fxe5 7. Kb6 +—
5.S¢3 16 6. Kb6 Jxf3 7. Kxa6 b4 8. Sxb4 Je5
9. Kb7 Jxg4 10. a4 Je3 11. a5 JxdS 12. Sf8
fS 13. a6 4 14. a7 Jc7 15. Sxg7 {3 16. Sd4
Kd6 17. Sf2 Kd7 18. Sg3 1-0

Diagram ¢. 224 — BNT
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1. Sf3! Zesiluje pozici, chce ve vhodny
okamzik napadnout slabinu €6. 1. ... a6 Nepo-
mahaji ani jina pokracovani: 1. ... Jb8 2. Sg4!
(Uspéchané by bylo 2. Kb5 Kc7 3. Sg4 a6+
4. Kc4 Kd7 s dalsim Jc6 a cerny se drzi.) 2.
... Kd7 3. Kb5 Ke7 4. a4 Kd7 5. a5 +—; 1. ...
Kc7 2. Sg4! Jf8 3. Kb5 Kb7 4. Sf3+ Kc7 5.
Ka6 Kb8 6. b4 cxb4 7. cxb4 Jd7 8. Sc6 JI8 9.
b5+—2.a4 Kc72....Jb8 3. a5 Kc7 4. Sg4+-3.
Sg4! Omezuje jezdce ¢ern¢ho. 3. ... Jf8 4. a5
Kc6 5. axb6 Kxb6 6. Sd1! Jd7 7. Sa4 Jb8 7.
... JI8 8. Se8 a5 9. Sa4 +— 8. Se8 Jc6 9. Sf7
Jd8 10. Sg8 Jc6 11. Sxe6 +— 11. Sxh7? Je7

Jezdec silnéjsi strelce

Diagram ¢. 225 — BNT
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Typicka pozice s lepSim jezdcem. Ten ma
k dispozici pole e4, odkud nemtize byt vy-
hnan. Cerny stielec je §patny a nepomiize ani
to, ze ma krytého volného pésce.

1. g5 Kg7 2. Kf3 Kf7 3. Kg4 Se7 4. Kf5
Sf8 5. Jf6 h6! 6. gxh6 Sxh6 7. Jed4 S8
8. h6! Sxh6 8. ... Se7 9. h7 Kg7 10. Ke6
Sf8 11. h8D+! Kxh8 12. Kf7 Shé6 13. Ke7
+— 9. Jxd6+ Ke7 10. Je4 Se3 11. d6+! 11.
Kxe5?! Sd4+ 11. ... Kd7 12. Kxe5 1-0

k\\

N WA 00 OO N
A\
'Q‘
[}b
\

\

—

-59 .



Diagram ¢. 226 — BNT
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1. g5! Je jasné, Ze se bily bude snazit co
nejvice ¢ernych péScti zablokovat na bilych
polich. 1. ... fxg5 1. ... 5 2. Jf3 Se8 3. Je5
Kd8 4. Kf2 Ke7 5. Ke3 Ke6 6. Kd4 Ke7
7.Jd3 Keb6 8. Jb4 a5 9. Jd3 Sd7 10. a4 Se8
11. b4 axb4 12. Jxb4 +— 2. fxg5 Sc8 3. Kf4
a5 4. Ke5 Sg4 5. Kf6 ShS 6. Ke7 Sg4 7. a3!
Sd1 8. Je6+ Kb7 9. Kd6 Sxb3 10. Jd8+ Ka6
11. Jxc6 a4 12. Je7 1-0
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Bez pésci na d-sloupci by stal bily vyraz-
n¢ Iépe (hra na dvou kiidlech), ale péSec d4
znacné omezuje stielce bilého, a ten je tak
odsouzen k nezdzivné pasivni obran¢.

1. Kf1 Jf8 Plan erného spociva v zesileni
postaveni figur a poté po nastupu péscli na
kralovském kiidle vyvolat oslabeni tak, aby
ziskal kromé¢ pd4 jesté aspon jeden objekt

utoku. Objektivné by pozice bilého mélo
jit udrzet, ale v praktické partii je to tak-
fka nemozné. Navic Cerny (opét Fischer!)
spravné nespéchd a pomalym postupem se
snazi soupeie ukolébat a donutit k drobnym
nepiesnostem — tato taktika je velice vhodna,
pokud je soupef bez protihry a mate dostatek
¢asu na hodinach. 2. Ke2 Je6 3. Kd3 h5!
4. Se3 Kh7 5. f3 Kg6 6. a4 6. g4 hxgd
7. fxg4 5 6. ... Kf5 7. Ke2 g5 8. Kf2 Jd8
9. Sd2 Kgé6 10. Ke3 Je6 11. Kd3 Kf5
12.Se316 12.... Jf4+nicneddvalo. 13. Ke2 Kg6
14. Kd3 f5 15. Ke2 4 16. Sf2 Jg7 17. h3
Jf5 18. Kd3 g4! 19. fxg4 hxg4 20. hxg4
Jh6 21. Sel Jxg4 22. Sd2 Kf5 23. Sel Jf6
23....Je3724. g3 Jg225. Sf2 {3 =24.Sh4 Je4
25.Se1 Kg426.Ke2 Jg3+27.Kd327. Kf2Kf5
28. Kf3 Je4 29. Sh4 Jd2+ —+ 27. ... Jf5
28. S12 Jh4 29. a5 Jxg2 30. K3 Kf3 31. Sg1
Ke2 32. Sh2 3 33. Sg3 Je3 0-1

Diagram ¢. 228*% — BNT
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1. Jf4! Sb7 1. ... fxe5? 2. dxe5 d4+ 3. Kxd4
Sf3 4. e6+ K16 5. Jgb Sxg4 6. ¢7 Kf7 7. Je5+
+—2. Je6 Sc8 3. J¢7 Sb7 4. a4! Rozhodujici
prilom. 4. ... bxa4 5. e6+! Ke7 6. b5 axb5
7. Jxb5 Scé6 8. Ja3 Kd6 9. Kb4 Se8 10. Jbl
Sc6 11. Jc3 Se8 12. KaS Sc6 13. Kb6 a3
13....Se8 14. Kb7 Sc6+ 15. Kc8 Ke7 16. Kc7
+—14. Ka5 Sb7 15. Kb4 Kc6 16. Kxa3 Kb6
17. Kb4 Kc6 18. Ka5 Kd6 19. Kb5! 19. Kb6
Sc6 19. ... Sa8 20. Ka6! Kc7 21. Jb5+ Kc6
22. Ka5! 22. Ka7?? Kxb5 23. Kxa8 Kc6 —+
22. ... Sb7 23. e7 Kd7 24. Jd6 1-0
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Diagram ¢. 229 — CNT
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Zde je stielec naprosto Spatny, ukolem
¢erného je vniknout kralem k soupefovym
péScim.

1. ... Jb5 2. Sd2 Ja3 3. Scl 3. Sel Je2+
4. Ke2 Jxel — 3. ... Jb1! 4. Sb2 a3! 5.
Sal Kd6 6. Ke2 Kc6! 7. Kd1 7. Ke3 Kd5
—+ trojuhelnik; 7. Kf2 Jd2 — 7. ... KdS 8.
Kc2 Ked4 9. Kxbl Kf3 10. Sb2! axb2 11.
a4 Kxg3 12. a5 Kh2! 13. a6 g3 14. a7 g2
15. a8D g1D+ 16. Kxb2 Dg2+! 17. Dxg2+
Kxg2 18. Ka3 Kf3 19. Kb4 Kxf4 20. Kxc4
Ke4 —+ 0-1
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Kam maé ¢erny ustoupit kralem?

1.... Kf7? Pasivni obrana je vétSinou Spatna
—k remize vedlo 1. ... Kd7! 2. Jf4 Sc2 3. Kf6
Kc6 4. Jxg6 Kb5 5. Je7 Sh7! 6. Jg6 Sg8!
7. Kg7 Sa2=2. Kdé6 Sbh3 3. Je7 a5 4. Jc6 a4

5. Je5+ Kg7 6. Ke7 Sc2 7. Jd7 Sd1 8. Jc5
Sc2 8. ... Sb3 9. Je6+ +— PéScovka je lehce
vyhrana pro bilého. 9. Je6+ Kh79. ... Kg8 10.
Kf6 Sb1 11.Jf4 Kh7 12. Kf7 Sa2+13. Je6 Sb3
14. Kf6 +—10. Kf7 Sb3 11. Kf6 Sc2 12. Jf8+
Kg8 13. Jxg6 Sb3 14. Je7+ Kh7 14. ... Kf8
15. g6 Ke8 16. g7 Kd7 17. Jf5 Sg8 18. Jh6
Sh7 19. Ke5 +- 15. g6+ Kh8 16. Kg5! 16.
g7+?Kh7=16.... Kg7 17. Jf5+ Kg8 18. Kh6
Sa219. g7 Kf7 20. Kh7 Kf6 21. Jd6 KeS 22.
Jb5 S17 23. Je3 Kd4 24. Jxa4 Kc4 25. Jb2+!
Kb3 26. a4 1-0
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1. Jd3! Nejprve zajisti kralovské kiidlo.
1. ... Sc7 2. {4 Ke7 3. Kf3 Kdé6 4. Jb4 Sd8
5. Ja6 Sf6 6. Kg4 Sd8 6. ... Se7 7. Jb8 7. ¢7!
1-0
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Cviéné priklady
Diagram ¢. 232 — CNT
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Diagram ¢. 233 — BNT
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Diagram ¢. 235 — BNT
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