VIl. VEZOVE KONCOVKY

24

Vézové koncovky jsou nejcastejSimi kon-
covkami. Je proto velice uzite¢né znat jejich
typické pozice a manévry.

Véz proti pésci

Koncovky véZ proti pésci (péSciim) vznikaji
také pomérné Casto, kdyzZ je (v pfedchozim
prubéhu) jeden z hrach donucen odevzdat
svou véz za soupefova pésce.
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Bily vstoupi do Ctverce Cerného péSce a zvitézi.

1. Kb4 d3 2. Kc3 d2 3. Kc2 +— Kdyby byl
na tahu ¢erny, remizuje postupem pésce.

Diagram ¢. 240 — BNT
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V této pozici rozhoduje pravidlo rozsifené-
ho ¢tverce, nebot’ je nutno pocitat nejen s tahy

pescem, ale i kralem. Naptiklad zde se ¢tverec
roz§iti o dvé pole (tj. z bl—e1—e4—b4 na pole
al-el—e6—-a6), nebot’ Cerny kral pottebuje
dvé tempa k tomu, aby zajistil postup pésce
k poli promény.

1. Kc6 e3 2. Kd5 Kf3 3. Kd4 e2 4. Kd3 Kf2
5.Va2 +—Nebo i 5. Kd2 +-.

Diagram ¢. 241 — BNT
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V daném postaveni brani ¢erny kral bilému
krali v pfistupu k pésci. Proto se zde uplatni
pravidlo o odfiznuti soupetova krale od pésce
na paté radé vezi.

1.Vh5! ¢S5 1. ... Kc7 2. Ke7 Kb6 3. Kd6 +—
2. Kf7 Kc¢6 Odrtiznuti od paté fady je dilezité
prave proto, ze po 2. ... ¢4 3. Kft6 ¢3 4. Vh3 c2
5. Vc3 bily ziska pésce. 3. Ke6 Kb6 4. Kd6
c45.Ves5 +

Diagram ¢. 242 — BNT
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1. Kb5 Kf2! Cerny zkousi odblokovat svym
kralem krale soupete. Kdyby stal cerny kral
na e3, je pozice remis! 1. ... f3 2. Kc4 2
3.Kd3 Kg2 4. Ke2 +—2. Kc4 Ke3! 3. Kc3 3
3....Ke2 4. Kd4! jde i (4. Va2+ Ke3 5. Va8
f36. Ve8+ Kf2 7. Kd2 +—) 4. ... £3 5. Va2+
Kfl 6. Ke3 +— 4. Vel+ Kf2 5. Kd2 Kg2 6.
Ke3 neboi6. Ve§ 2 7. Vg8+ Kfl1 8. VI8 Kg2
9.Ke2 +-6. ... 12 7. Ve2 +-

Diagram ¢. 243 — BNT/CNT
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Bily na tahu: 1. Kb7!! Pfimocara cesta k cili
nevede: 1. Kd6? Kc4! 2. Ke5 b3 3. Ke4 Kc3

4.Ke3 b2 =1...Kc4 1. ... Ka4 2. Kb6! b3
3. Kc5! +— 2. Kb6! b3 3. KaS! Kc3 4. Ka4
b2 5. Ka3 +-

Cerny na tahu: 1. ... Ke5! V nevyhodé tahu
se ocita bily! 2. Kb7 Po 2. Vb2 Kc4 3. Kb6
Kc3 ziskal ¢erny tempo napadenim véze.
2. ... Kb5 3. Ka7 Ka5! =

Diagram ¢. 244 — BNT
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V obdobnych pozicich plati zasada, ze dva
spojeni péSci na Sesté (tfeti) fad¢ zvitézi proti
vézi bez zapojeni kralit do hry. Zde se bily
zachrani diky $patnému postaveni ¢erného
kréle.

1. Vf1! Neslo 1. V{8? b2 2. Vg8+ Kh5!
3.Kf5b1D+—+1....b2 2. Vg1+ KhS5 3. Kf5
Kh4 4. Kf4 Kh3 5. Kf3 Kh4 5. ... Kh2??
6. Vbl! +— 6. Kf4 =

Diagram ¢. 245 — CNT
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Op¢t dva spojeni péSci az na 3. fad¢, presto
musi ¢erny postupovat velmi opatrne.

1....b2! 1...¢2? 2. Vxb3+ Kd4 (2. ... Kd2
3. Vb2 =) 3. Vb4+ Kd5 4. Vb8! = c1D?? 5.
Vd8+ Kc4 6. Vc8+ +— 2. KeS! Kf3! Jeding
tento neCekany tah vyhrava. 2. ... ¢2? 3. Vb3+!
Kd2 4. Vxb2 =; 2. ... Kd3 3. Kd5 Kc2 4. Kc4
=3. Kf5 Ke2! 4. Ke4 Kd1 5. Kd3 c2 6. Vh8
clJ+! —+

Diagram ¢. 246 — BNT/CNT
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Velice ostra pozice, bily na tahu vitézi:
1. b6! +—a Cerny nema obranu proti promeéné
pésce.

Cerny na tahu: 1. ... Vel! V&2 patii za po-
stouplejSiho pesce! 2. Kf3 V5 3. Ke4 Vxb5S
4. Kd4 4. ¢7 Vc5 —+ 4. ... Vb8 5. Kd5 Kf7
6. Kd6 Ke8 7. ¢7 Vc8 8. Kc6 Ke7 —+

Diagram ¢. 247 — CNT
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1.... Vxh6! 1. ... Vh3? 2. Ke7 Ve3+ 3. Kd6
Vd3+ 4. Ke5 Ve3+ 5. Kd4 Ve8 6. h7 Kg2
7. Ke5 Kg3 8. Kf6 Kg4 9. Kg7 + 2. Kg7
Vh2! 3. f8D Vg2+ =

Diagram ¢. 248 — BNT/CNT
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Koncovky véze proti ttem péSctiim jsou vel-
mi riznorod¢, my se sezndmime jen s jednim
typickym postavenim:

Bily na tahu: 1. Kh1! f3 1. ...
Kg4 3. VIl =2. Vxf3! =

Kh3 2. V13

Cerny na tahu: 1. ... £3+! 2. Vxf3 2. Kh1!?
g2+ 3. Kxh2 gxf1S! 2. ... h1D+ 3. Kxhl
Kxf3 —+

Véz a pésec proti vézi
Most
Diagram ¢. 249 — BNT
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Manévr se sklada ze tii krok:

1. Soupettuv kral je vytlacen od pésce.
1. Vg1+ Kh7

2. Vézjde na 4. fadu. 2. Vg4! 2. Kf7 V2+
3. Ke6 Ve2+4. Kf6 VI2+ 5. Ke5 Ve2+ bilému
nic neda. 2. ... Vd1

3. Nakonec je diky mostu uvolnén vlastni
kral. 3. Kf7 Vf1+ 4. Ke6 Vel+ 5. Kf6 Vf1+
6. Ke5 Vel+ 7. Ve4 +—

Philidorova obrana 6. rady

Diagram ¢ 250 — BNT/CNT
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Bily na tahu: 1. Kg6! 1. f6? Vbl 2. Kg6
Vgl+=1.... Vbl Aktivizace véze jiz piichazi
pozdé. Nepomahalo ani: 1. ... Vb6+ 2. f6 Vb8
3. Vh7Kg8 4. {7+ +-2. Va8+ Ke7 3. f6+ Ke6
4. Ve8+ Kd7 5. {7 +-

Cerny na tahu: 1. ... Vb6! Obrana 6. fady
pred vstupem soupeiova krale! 2. f6 Vb1! =
Bily kral se neschové pted Sachy cerné véze.

Diagram ¢ 251 — CNT
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Ackoliv se bilému podafilo odtlacit krale
od pésce, udrzi Cerny remizu bocnimi Sachy.

1....Va7+2.Kdé6 Va6+ 3. Ke5 Va5+4. Kf4
Va4+ 5. Kg5 Bily kral se sice ukryl, ale Cerny
piejde k Philidorové pozici. 5. ... Kg7 6. Vb8
Va6 7. Vb7+ Kf8 =

Diagram ¢. 252 — CNT
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Zde nam pomuze piedchozi ptiklad. Samo-
ziejmé nejde 1. ... Vel?, nebot po Sachu vézi
prohraje ¢erny pé€Scovou koncovku.
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a) 1. ... Ke8? 2. Va8+ Kd7 3. V8! 3. Kg6
Ke7 3. ... Vf2 4. Kg7 Ke7 4. ... Vg2+ 5. K{7
5. f6+ Kd7 6. Va8 6. £7? Vg2+ 7. Kf6 V{2+
8. Kgb Vg2+ 9. Kh5 Ke7 = 6. ... Vg2+ 7.
Kf8 V12 8.f7Vg29.Val Vg3 10. Vd1+ Kcé6
11. Vd4! Bily nakonec postavil most!

b) 1. ... Kg8! 2. Va8+ Kh7 3. Vf8! Val!
4. Ve8 Vf1! 5. VI8 (5. Ve7+ Kg8=; 5. Ke6
Kg7=)5....Val =

Diagram ¢. 253 — BNT
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V tomto ptiklad¢ je dilezité, ze péSce a véz
deli alespon tii sloupce.

1. Vhl+ Ke2 2. Vh2+ Ke3 3. Vh3+ Ke4
4. Vh4+ Kf3 5. Vh3+ Kg2 Jinak dava bily
veécny Sach. 6. Vd3 =

Diagram ¢. 254 — BNT
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1. Kf1? Po spravném 1. Kgl g5 2. Vb6
Kh3 3. Vb3+ by partie skoncila remizou,
nebot’ bily by dosahl Philidorovy pozice. 1.
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.. 85 2. Vb6 Kg3 3. Vb3+ Kh2! 3. ... Kf4
4. Kgl =4.Vb4 4. Vb5 g4 5. Vh5+ Kg3 6.
Vh8 Val+ 7. Ke2 Kg2 —+ 4. ... Vg2 5. Vb8
5. Vb5 g4 6. Vh5+ Kg3 7. V{5 Va2 8. Kgl
Val+—+5. ... g4 6. Vh8+ Kg3 7. VI8 Va2 8.
V7 Val+9. Ke2 Kg2 10. Vf2+ Kg1 11. V{8
g3 12. Vg8 g2 0-1

Diagram ¢. 255 — BNT
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1. Ke5+! 1. Vh5? Vd7+! 2. Ke5 Vdl = 1.
.. Ke8 1. ... Ke8 2. Kb6 +— 2. Kb6 Vh7 2. ...
Kb8 3. Vd8+Vc8 4. c7+Ka8 5. Vxc8#3. Vg5
Vh8 4. Va5 Kb8 5. c7+ +-

Pozice s odrezanym kralem

Horizontalni odFezani krale byva vétSinou
pro slabsi stranu smrtelné.

Diagram ¢. 256 — BNT
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1. Ke5 VaS+ 2. Kd6 Va6+ 3. Vc6! Val
4. Kc7+ Kf75.d6 Vd1 6. Ve2 +—
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Vertikalni odiezani krale je také velice
nepiijemné. Sance na remizu jsou, ale vyZa-
duji naprosto presnou hru.

Diagram ¢. 257 — BNT/CNT
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Cerny kral je odfezan vézi od pésce. Cerna
veéz napada pésce zepiedu. Ale je-li bily na
tahu, tak to k remize nestaci. 1. Ka5 Va8+
2. Kb6 Vb8+ 3. Ka6 Va8+ 4. Kb7 +-

Naopak, je-li cerny na tahu, miize se jesté
zachranit: 1. ... Ve8! 2. Vxe8 2. Vhl Kc7
3. Vh7+ Kb8 4. Ka5 V{8 5. b6 Vg8 6. Ka6
V18 = pozici bilého nelze zesilit. 2. ... Kxc8
3. Ka5 Kb7 =

Diagram ¢. 258 — BNT/CNT
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Jestlize péSec jesté nepiekrocil polovinu
Sachovnice, muze se slabsi strana vétSinou
zachranit. Mezi vézi a péScem jsou tfi fady
(magické ¢islo ve vézovych koncovkach).

Bily na tahu: 1. Kc4 Ve8+ 2. KdS Vd8+



3.Kc5Ve8+4.Kb6 Vd8! 4. ... Vb8+? 5. Kc7
Vb5 6.Kc6 Vb8 7.d5 +—5. Ke55.Vdl Keb6 =
5....Vc8+ 6. Kb4 Vd8 7. Kc4 Ve8+ 8. Kd3
Vd8 = Bily nepostoupil ani o kracek dale.

Cerny na tahu: 1. ... Kf6! Pozor! Po 1. ...
Vd7? by se zmensil odstup véze od pésce
a Cerny prohrava! 2. Kc4 Vc7+ 3. Kb5 Vd7 4.
Kc5Ve7+5.Kdo6! Ve 6. dS; Chybou je téz 1.
... Kf4 2. Ve6! Aktivizace bilé véze rozhodne.
2. ... Kf5 3. Vc6 Horizontalni odiezani kréle.
Vd74.Kc4Vd85.d5Vd7 6. Ke5Vd8 7. Veob
+— 2. Ve4 Kf5! 3. Vel Kf6 = Pro uspésnou
obranu pii utoku zeptedu musi byt mezi vézi
a péScem alespon tii fady.

Diagram ¢. 259 — BNT/CNT
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Bily na tahu: 1. Ke3 Lze 1 1. Vd1! Vxdl
2.Kxdl Kd5 3. Kel! =1.... Kf5 2. Vf1+ Kg4
3. Vel Vd5 4. Kc4 Va5 5. Kd3 =

Cerny na tahu: 1. ... Kf5 2. Vf1+ Kg4
3. Vel Kf4 4. Vf1+ Kg3 5. Vel VdS! 6. Kc3
Bilému chybi jedno tempo. 6. ... Kf2 7. Ve4
7. Kc4 Vd4+ —+ 7. ... Kf3 8. Vel e4 —+ Ne-
sta¢i pouze, zZe v€Z ma odstup tii fad od pesce,
je nutné téz, aby kral branil aktivizaci véze

L4

silngjsi strany.
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Oba pésci postoupili stejné daleko. Obé
véze brani z boku své pésce a brani v postupu
soupefovu pésci. Rozdil je ale v postaveni
krala. Zatimco bily podporuje svého pésce,
cerny stoji daleko od néj. A to rozhodne.

1. Kb7 Vb2+ 1. ... Ka4 2. Vxh2! +-
2. Ka7 V¢2 3. Vh5+ Ka4 3. ... Kb4 4. Kb7
+— 4. Kb7 Vb2+ 5. Ka6! Vc2 6. Vh4+ Ka3
7.Kb6 Vb2+7....Kb3 8. Vxh2 +-8.KaS! Vc2
9. Vh3+ Ka2 10. Vxh2! +-

N W OO N

—

Vézovy pésec

Téz ve vézovych koncovkach maji krajni
pésci své zvlastnosti. Obecné se pii krajnich
pé&Scich snizuji Sance na vitézstvi. U krajniho
pé&Sce, na rozdil od jinych, neni mozno stavét
most.

Diagram ¢. 261 — BNT
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1. Vh2 Kd7 2. Vh8 K¢7 = VEZ nemlize ode-
hnat jak soupetova krale, tak i véZ soucasné.
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Diagram ¢. 262 — CNT
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Dalsi dtleZitou pozici rozebral slavny né-
mecky velmistr Tarrasch:

1. ... Kg7! Jediny tah vedouci k zachrang,
vSe ostatni prohrava: 1. ... Va2? 2. Vf8++—; 1.
.. Vcl+?2.Kb4 Val 3. VI8++—; 1. ... Ke7? 2.
Vh8! Vxa7 3. Vh7++—. 2. Kb6 Vb1+ 3. Kc7
Val = Bily nemize aktivizovat véz a krale k
pé&Sci Cerny nepusti. Je tfeba si uvédomit, Ze
¢erny kral musi stat na g7 nebo h7.

Diagram ¢. 263 — CNT
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Cerny se musi bréanit proti $achu vézi. Scho-
va se tedy za soupetova krale, jediny tah mu
zajisti remizu.

1. .. Kg5! 1. ... Kg4? 2. Kf6! Kf4 3. Ke6
Ke4 4. Kd6 Kd4 5. Kc6 Kc4 6. Ve8! Vxa7
7. Kb6+ +— 2. Kf7 Kf5 3. Ke7 KeS 4. Kd7
Kd5 5. Ke7 Ke5 6. Kb7 Vb1+ 7. Ka6 Val+
8. Kb7 Vb1+9. Kc7 Val 10. Ve8 Vxa7+ 11.
Kb8+ Kbé6 =

Diagram ¢. 264 — BNT/CNT
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Bily na tahu: 1. Kdé KbS 2. Ke¢7 Ke5
3. Kb7 +-

Cerny na tahu: Cerny na tahu se muze
uspéSné branit, musi si vSak davat pozor na
maty. 1. ... Ke5! Podobné jako v péScovych
koncovkach — nikdy neddvejte soupetfovu
krali vice prostoru, nez je nutné! 1. ... Kb5?
2. Kd6! Kb6 3. Vbl+ Kab6 (3. ... Kxa7 4.
Kc7 +-) 4. Kc7! Vxa7+ 5. Ke6 +— 2. Kd7
Kb6 3. Kd6 Vxa7 4. Vb1+ Ka5! 4. ... Ka6?
5. Kc6 +—5. Ke5 VeT7+ =
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Diagram ¢. 265 — CNT
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Pokud bily neché pésce na 6. fadé (s umy-
slem vydat se k nému kralem), musi Cerny
pfeorganizovat obranu:

1. ... VIS! 2. Kd3 2. a7 Va5 =; 2. Vc8 Va5
3. Vc6 Kf7 4. Kd3 Ke7 5. Kc4 Kd7 =; 2.
Va7+ Kg6 3. Vb7 Va5 4. Vbo+ Kf7 5. Kd3
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Ke7 6. Kc4 Kd7 7. Kb4 Val 8. Vb7+ Kcb6 =
2. ... V16! = Po ptiblizeni bilé¢ho krale k p&sci
nasleduji bo¢ni Sachy.

Koncovky s vétSim pocétem
péscl na jednom kridle

Diagram ¢. 266* — BNT

rr
X vk

%%/4

o
// //ézg =

/
z%%%%
a b c¢c d e f g h

Obecné plati, Ze obrana je jednodussi nez
v pozicich s pésci na obou kiidlech. Zde ma
ale bily rozhodujici ptevahu (aktivni krél
a véZ, péSec navic) a jeho plan realizace je
piiblizné tento: zesilit postaveni véze, vytvo-
fit volného e-péSce a s jeho pomoci odlakat
cerného krale od obrany bodu vniku (g6).

1. Va5 V7 2. VdS Va7 3. eS fxeS 4. fxeS
Hrozi Vd7! s vyhranou péscovkou. 4. ... Ke7
5. e6 Va4! 5. ... Va6? 6. Vd7+ K18 7. Kgb6
Vxe6+ 8. Kh7 +- 6. g5! Pointa akce bilého.
Nic nedava 6. Vd7+ Kf8 7. e7+ (7. Vf7+
Kg8 8. g5 Va5+ 9. Ke4 Va6 =) 7. ... Ke8 8.
Vb7 Va5+ 9. Kg6 Vg5+ =6. ... hxg5? Cerny
nezvladl napéti boje. Daleko houzevnatéjsi
bylo 6. ... Va7!

N W OO N
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viz diagram ¢. 268

Nyni musi hrat bily velmi ptesné: 7. Ve5! (7.
gxh6? gxh6 8. Vb5 Vc79. Vb6 Ves+ 10. Kgb
Ve5! 11. Kxh6 Kf6! 12. Va6 (12. Vbl Vxe6
13. Vfl1+ Ke7+ 14. Kg7 Ve5 15. h6 Vg5+
=;12.e7+ Kxe7 13. Kg6 Vel 14. Kg7 Vgl+
15. Vg6 V1 16. h6 VI7+ 17. Kh8 Vi8+ 18. Kh7
Vi7+ 19. Vg7 Kf8 20. Kg6 Vi1 21. h7 Vgl+

Diagram ¢. 267
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22. Kf6 Vfl+=) 12. ... V{5 13. Va3 Kxe6 14.
Kg6 VIo+ 15. Kg7 VI7+ 16. Kg8 Vb7 17. h6
Kf6 18. Va6+ Kg5=) 7. ... hxg5 (nepomahalo
7. ... Kd6 8. gxh6 gxh6 9. Kf6 +—; ani 7. ...
Va6 8. Kg6 Kf8 9. Kh7 hxg5 10. e7+ KeS8
11. Kxg7 g4 12. h6 +—). Nyni bily vyhréva
dvéma zpiisoby: 8. Kgb6 (8. Kxg5 Val (8. ...
Kd6 9. Kf5 Vb7 10. h6! gxh6 11. Kf6 +-) 9.
Kgb6 VIl (9. ... Vgi+ 10. Vg5 +-) 10. Kxg7
Vgl+ 11. Kh6 Vg2 12. Vg5 V{2 13. Kg7
Kxe6 14. h6 VI7+ 15. Kg8 Va7 16. h7 +-) 8.
.. Kd6 (8....249. Kxg7 g3 10. h6 g2 11. Vg5
Kxe6+ 12. Kg6 +—) 9. Vel g4 (9. ... Ve7 10.
Kxg5 Vxe6 11. Vxe6+ Kxe6 12. Kg6 +-) 10.
h6! gxh6 11. Kf6 g3 12. 7 Vxe7 13. Vxe7
h5 14. Vg7 +— 7. Vd7+ Kf8 8. V7+ Kg8 9.
Kg6 g4 10. h6! gxh6 11. e7 Va8 12. V{6 Ve8
13. Vdé! 1-0

Diagram ¢. 268 — CNT
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Situace je piiblizn¢ vyrovnand, nehled¢ na
materidlni pfevahu bilého. Je velmi poucné
sledovat, jak Cerny dusledné brani vSem
hrozbam soupere.

1. ... Va2 2. Vb7 hS! Charakteristicky tah,
kterym Cerny brzdi iniciativu bilého na kra-
lovském kiidle. 3. h4 Jinak by ¢erny sam
zahral 3. ... h4. 3. ... Ve2 4. Kh2 Kh6 5. Kg3
Kg6 6. Vb1l Kf7 7. Vf1 Kg6 8. V2 Vel
9. Va2 Khé6 10. Kf4 Vh1 11. Kg3 Vel 12.
Vd2 Kgé6 13. Kf2 Vhl 14. g3 Val 15. 4
Va3! Opéct odiezava bilého krale. 16. Ve2
Kf7 17. Ve3 Va4 18. Kf3 Va5 19. Vb3
19. e5 Ke6 20. exto6+ Kxf6 nic podstatného
nedava. 19. ... Kg6 20. g4 hxg4+ 21. Kxg4
Val 22. h5+ Kh7 23. e5 fxe5 24. fxeS Bily
maximalné zesilil pozici — vytvofil si volného
pesce a odteésnil soupetova krale. Presto to k
vitézstvi nestaci. 24. ... g6 25. Vb7+ Kh6 26.
€6 Vad+ 27. Kf3 gxh5 28. ¢7 Va8 29. Vd7
Ve8 30. Kf4 Kg6 1/2

Koncovky s vétSim poétem
péscl na obou kridlech

Uplatnéni materialni prevahy

Diagram ¢. 269 — BNT

8\ .,
7 % 7 /// % ;
/y/ _ v g% ) o
°|& . //i i
7
5 é@ /@W/ 7,07,
B A
/% Si7r77 /7/ /%///%// /////
3 2,07, ////@//
Y,
2 » ) %4%7
v
7 7 7 7
a b c¢c d e f g h

Nachazi-li se v&z silngj$i strany za volnym
peScem a soupetfova véz pred péScem, pak
je obrana velmi obtizna. Silngjsi strana si ve
vétsing pripadd vynuti vyhodné postaveni
zug-zwangu.

Tato pozice vznikla v rozhodujici 34. partii
o titul mistra svéta zapasu Aljechin — Capa-
blanca.

1. Va4! Hrano dle Tarraschovy metodické
poucky — v€z patii za volného pésce. Nyni
hrozi bily pfevodem krale na b5. 1. ... Kf6
2. Kf3 KeS5 3. Ke3 h5 4. Kd3 Kd5 5. Ke3
KcS5 6. Va2 zugzwang 6. ... Kb5 7. Kd4 Vd6+
8. Ke5 Ve6+ 9. Kf4 Ka6 10. Kg5! Cerny si
sice uvolnil véz, ale bily kral jiz vnikl pfilis
hluboko do postaveni cerného. 10. ... Ve5+ 11.
Khé6 V15 12. Kg7! Vyhrava rychleji nez 12.
t4, coz se stalo v partii. 12. ... Vf3 13. Vd2!
Kxa5 14. Vd5+ Kb4 14. ... Kb6 15. Vdo6+
Kc7 16. V6 +— 15. Vd4+ K3 16. VI4 +—

Diagram ¢. 270 — BNT

0
/ / /7//
& 3 &

g///z%%

@Al
% Z

/ /// //////

Pti realizaci materialni pfevahy v klidné
pozici lze uplatnit strategicky princip vSech
koncovek — princip ,,nespéchat®. I pfesto, ze
ma bily péSce vice a aktivni véZ, neni cesta
k vyhte jednoducha.

1. V15 Kdé6 2. 3! Piipravuje postup krale
do centra. 2.... Vg6 Po 2. ... Ke6 3. Vd5 Vh3
4. Vd3 by Cerny kral ztstal odfezan. Téz
2. ... Kc6 3. c5 Vhd+ 4. 14 Vh6 5. Kc4 Vg6
6. Vd5 dava bilému rozhodujici vyhodu. 3.
Kb3! Vh6 4. Kc3 Zugzwang. 4. ... Kc6 4. ...
Vg6 5. Kd4 A ¢erny nema Sach na 4. rad¢! 5.
Kd4 Vg6 Nyni vazlo 5. ... Vh4+na 6. f4 nebot’
¢ernému chybi obranny tah Ke6. 6. f4 Vh6 7.
Ke4 Vg6 7. ... Kd6 8. Vd5+ Ke6 9. f5+ Ke7
10. Kd4 +— kral pronika na damské kiidlo!

\

N Wk~ 000 N
\\

\\
\\\
\\
\

—
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8. Vh5! Vgl 9. Vh6 Vel+ 10. Kf5 Val 11.
Vxf6+ Kb7 12. Vb6+ Ka7 13. Ve6 VxaS+
14. Kg6 Vc5 15. f5 Vxed 16. f6 Vgd+ 17.
Kf5 Vgl 18. 7 1-0

Diagram ¢. 271 — BNT

.
X B B
ner
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%%// _ = jny /*///@

N W OO N
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\\\
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1. VS KhS 2. Ve2! Kh4 2. ... Kg6 3. h4!
+—3. Vel KhS 3. ... h5 4. Vc4 g4 5. hxgd
hxg4 6. V5! g3 7. fxg3+ fxg3 8. Kgl! Va7
9.c¢7 Val+ 10. Kg2 Va2+ 11. Kf1 Val+ (11.
.. g2+ 12. Kgl Kg3 13. ¢8D +-) 12. Ke2 g2
13. ¢8D gl1D 14. Dh8+ Kg3 15. Vg5+ Kf4
16. Df6# 4. h4! g4 4. ... gxh4 5. Kh3 Kg5 6.
Vcs5+ +-5. fxgd+ Kxg4 6. {3+ Kxh4 7. V5
Vg7+ 7. ... h5 8. Kf2 +— 8. Kf1! V7 9. Kf2
h510. Kg2 Vg7+11. Kf1 Vg2 12. Vxh5+ 1-0

Diagram ¢. 272 — BNT
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1. e3! S nésledujicim pfevodem krale na 5
a bily vitézi.

Uplatnéni pozi¢ni prevahy

Nasledujici priklad ukazuje, jak nebezpecna
je souhra aktivni véze na 7. (2. ) fad¢ s kralem
a volnym péScem.

Diagram ¢. 273 — BNT

P
= %Zz%
sl /g/ 4 7
» - » ’
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////// // P
3 %// ///
2 /// -
d . /%
a b d e f g h
1. e5!! Vd2+ 1. ... fxe5 2. Ke6 +—; 1. ...

Vxe5+2.Kc6Ke8 3. Va8+ Kf74.d7+—; 1. ...
h3 2. Va8+ Kd7 3. e6+ Vxe6 4. Va7+ +— 2.
Ke6 Kc8 3. d7+ Kb8 4. Va6 Kc7 5. Vd6!
Vxd6+ 6. exd6+ Kd8 7. b5 1-0

Diagram ¢. 274 — CNT
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a b ¢ d e f g h

V zdanlivé rovné pozici bily prohraje,
protoze jeho krél je odfezan od kralovského
kridla.

1. ... hS 2. a5 g4 3. hxg4 hxg4 4. Vb8 4.
a6 g3 5. Vb7 g2 6. Vbl Kxf5 7. Vgl Ve2 8.
Kd3 Va2 9. Ke3 Kg4 —+ 4. ... Kxf5 5. V{8+
Kg5 6. Vg8+ Kf4 7. VI8+ Kg3 8. Vg8 Kf3
9. VI8+ Kg2 10. V6 g3 11. Kd3 Kgl 12.
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Vh6 g2 13. a6 Kfl 14. V6+ Kel 15. Vg6
Ve2 16. Vg7 Kfl —+

Diagram ¢. 275 — BNT
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g h

1. Kxf3! Va8 Vynuceno. 2. Ke4 Kh7 3. Kd5
Kg6 4. Kc6 Ve8 5. Vxa7 Vxe2 6. Vd7 Vxh2
7. a7 Va2 8. Kb7 1-0
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Diagram ¢. 276 — BNT
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a c g

1. V{4 b4 P&ékné varianty by vznikly po 1. ...
V17 2. f6 Kd6 3. Kd4 Ke6 4. b4 +; 1. ... d4
2. Ke4 Vd6 3. VI3 Kc4 4. b3+ Kb4 5. Vd3
Kc5 6. Ke5 Vd8 7. 16 Ve8+ 8. Kf5 Kd5 9. {7
V18 10. Kfo Ke4 11. Vd1 d3 12. Ke7 Vh§ 13.
f8D Vx{8 14. Kxf8 Ke3 15. Ke7 d2 16. Kd6
+—. 2. b3 Vf7 Cerny je v nevyhodg tahu i po
2....Kc6 3. Kd4 Kd6 4. V2 +-. 3. f6 Kd6 4.
Kd4 Ke6 5. V2 Kd6 6. Va2! Vc7 6. ... Vxfo
7. Va6+ Ke7 8. Vxto Kxf6 9. Kxd5 Ke7 10.
Kc5 Kd7 11. Kxb4 Kc6 12. Kas +—; 6. ...
Vb7 7. Va6+ Kd7 8. Kxd5 +- 7. Va6+ Kd7

_

- N W A 00O N

8. Vb6! Korunuje manévr véze, proti ztraté
péScli nema Cerny obranu, chybné by naopak
bylo 8. Kxd5? Vc3. 8. ... Ve3 9. Vxb4 V{3
10. Ke5 V{1 11. V{4 +- 10

Diagram ¢. 277 — CNT

, _
KA // /

/ / / /////

1. ... Ke6! 1. ... Vc3+? ziska sice pésce, ale
po 2. Ke4 Vxa3 3. Kd5 je diive slaby péSec na
d4 najednou nepiijemny. 2. Vb3 Kd5 3. Vd3
fS 4. h3 h5 5. Ke2 5. h4 g6 6. Vdl Vc3+ 7.
Vd3 Vxd3+ 8. Kxd3 a5 —+5. ... Vxd4 6. Vc3
Ved4+ 7. Kd2 h4! 8. Ve7 hxg3 9. Vxg7 Vxf4
10. Vxg3 KeS5 11. Ke2 Vc4 12. Vg6 Va4 13.
Vg3 14 14. Vb3 V4! 14. ... Ke4? 15. Vb4+!
Vxb4 16. axb4 = 15. Kd1 Ke4 16. h4 3 17.
Kel Kf4 18. h5 Vcl+19. Kf2 Ve2+ 20. Kel
Kg3 0-1
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Diagram ¢. 278*% — BNT
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1. Kg3! Pésce c3 neni mozno udrzet. Bily
ma aktivni véz na 7. fad€. Tahem v textu ak-
tivizuje 1 krale. Po pasivnim 1. Vd7? Vxc3+
2. Ke2 Va3 3. Vxd5 Vxa4 4. Vxf5+ Kg7
je po-zice naprosto nejasna. 1. ... Vxe3+ 2.
Kh4 Vf32. ... Vcl 3. Kh5¢c5 (3. ... Vhi+ 4.
Kg6 +—) 4. Vd7 cxd4 5. Vxd5 Vdl 6. Kg6
d3 7. Kf6 Ke8 8. g6 + 3. g6 Vxfd+ 4. Kg5
Ved 4. ... Vxd4 5. Kf6 Ke8 6. Vxc7! Vxa4
7. g7 Vg4 8. Vxa7 + 5. Kf6! +— Kg8 6.
Vg7+ Kh8 7. Vxc7 VeS8 8. Kxf5! Ve4 9. Kf6
Vi4+10. Ke5 Vg4 11. g7+! Kg8 11. ... Vxg7
12. Vxg7 Kxg7 13. Kxd5 +- 12. Vxa7 Vgl
13. Kxd5 Vel 14. Kd6 Ve2 15.d5 Vel 16. Ve7
Val 17. Kc6 Vxa4 18. d6! 1-0

Diagram ¢. 279 — BNT
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1. hS! Oslabuje kralovské kiidlo cerného.
1....g5 1. ... gxh5+ 2. Kxh5 Vg8 3. g4! Kd6
4. Vxa6 +—2. g3 Va7 3. Kf3 Va8 4. Ke4 Va7
5. Ve5+! Kd6 5. ... Kf6 6. Vc5! V7 7. Va5
Va7 8.Kd4 Ke6 9. Ke5Vd7 10. Vxa6 Vd3 11.
Vxc6+ Kf7 12. a4 Vxg3 13. Vxh6 +— 6. Ve8
c5 6. ... Ve7+? 7. Vxe7 Kxe7 8. Ke5 +- 7.
Vd8+ Kcé6 7. ... Kc7 8. Vh8 cxb4 9. Vh7+
Kb6 10. Vxa7 Kxa7 11. axb4 Kb6 12. Kf5
Kb5 13. Kg6 Kxb4 14. Kxh6 a5 15. Kxg5 a4
16.h6 a3 17. h7 a2 18. h§D +- 8. Vc8+ Kb6
9. Vxc5 Vh7 10. Ve5 Kc6 11. Ve6+ KbS 12.
Kf5 VI7+ 13. V6 +— Po 13. Kg6 V{3 14.
Kxh6 Vxg3 15. Ve5+ Kc4 16. Vxg5 Vxa3
je ¢ernd véz zbytecné aktivni. 1-0
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Diagram ¢. 280 — BNT
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Rozdil mezi aktivni a pasivni vézi mlze
rozhodnout partii:

1. Va2! Vb3 2. a6 Vb8 3. a7 Va8 4. Va6!
Odftezava Cerného krale. 4. ... f6 5. Kf3 Kg6 6.
Ke4 c4 7. Kd4 Kf5 8. Kxc4 Kg4 8. ... Kxf4 9.
Vxf6+Ke5 10. Va6 +— (Cerny kral se nezapoji
do hry.); 8. ... Ke4 9. Kc5 5 10. Vad4+! Kf3
11. Kb6 +— 9. Kd4 Vd8+ 10. Ke4 Ve8+ 11.
KdS Va8 12. Ke6 {5 13. Ke5 Ve8+ 14. Ve6
V18 15. Ve7 Kh5 16. VI7! +—

N w00 OO0 N
Db

—_

Diagram ¢. 281 — BNT
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1. f4! Vxg2 2. Vxe3 Kd7 Vynuceno, po
2. ... Vxh2 3. Vd3! by Cerny nezastavil e-
-p&sce bilého. 3. Va3! Ke6 4. Vxa7 hS5 5.
h4 Vg4 6. Kd4 g6 7. Vg7 Vgl 8. Ke4 Vg2
9. Ve7 Ve2 10. Kd3 Vel 11. e4! Vdi+ 12.
Ke2 Vel 13. Kd2 Ve4 14. Kd3 Vel 15. Vg7
Vd1+15.... Vgl 16. Kd4 Vd1+ 17. KcS Vgl
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18. Vxg6+! Vxgb6 19. f5+ Kxe5 20. fxg6 Kfo
21.Kxc6 +—16. Ke3 Vel+17. Kd4 Vd1+18.
KcS5 Vel+ 19. Kbé6 ¢S5 20. Vxg6+ Ke7 21. £5
Spojeni volni pésci bilého musi rozhodnout.
21. ... Vc4 22. Kc6 Vxe4 23. KdS Vxh4 24.
Vg7+ K18 25. 6 V4 26. Ke6 Va4 27. Vc7
Va6+ 28. Kf5 h4 29. Vc8+ Kf7 30. e6+ +—

Uspésgna obrana

Aktivizace figur v obrané je Casto spojena
s obéti péSce a mnohdy predstavuje ¢inné;si
metodu nez je pasivni obrana pii materidlni
rovnovaze. Proto je vzdy nutné promyslet, zda
neni lépe zaménit obranu za aktivni protihru!

Diagram ¢. 282 — CNT
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a b

Cesta k vyrovnani je spojena s prechodnou
obéti pésce. 1. ... Ve8! 2. Vxd6 Ve5+ 3. Kg4
Ve6! =1/2

Diagram ¢. 283 — CNT

&
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Na prvni pohled nema ¢erny proti hrozbdm
2. c4 a 3. Kf4 vhodnou obranu. Proto obétuje
pésce za souhru figur!

1....Ved! 1.... Val 2. Va6 a4? (2. ... Va4!) 3.
Kf4 Vf1+ 4. Ke5 VI3 5. Vxa4 Vxg3 6. V4!
+— 2. Ve5 Kf6 3. VxaS V4! Pointa aktivni
obrany — pozi¢ni pfevaha vyvazi obétovaného
pesce. 4. Va2 Ve3+ 5. Kg2 KeS 6. Vb2 Kf6
7. Kh3 Vce6! 7. ... £4? 8. Vb3! Vxc2 9. VI3
+— 8. Vb8 Vxc2 9. Vb6+ Kg7 10. hS V4
11. h6+ Kh7 12. V6 Va4 1/2

Diagram ¢. 284*% — CNT
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V tomto postaveni byla korespondencni
partie Petrohrad — Londyn ptferuSena a Cerni
se bez dohravani vzdali, nebot’ pocitali jen
s pokracovanim 1. ... Va7? Ve vychozim po-
staveni se vSak ¢erni mohli zachrénit, kdyby
nasli aktivni tah vézi: 1. ... Vc6! 2. Vxa5
Vc4+ 3. Ke3 Kf7 4. Va8 (4. Va7+ Ke6 5. a5
Va4 6. a6 Ke5 7. f4+ Kd5 8. Va8 Va3+ 9. Kf2
Ke4 =) 4. ... Kg7 5. a5 Va4 6. a6 Kho6! 7. 14
(7. a7 Kg7=) 7. ... g5 8. fxg5+ fxg5 9. Kd3
Kg710.Kc3 Vxg4 =2. Ke4 Va6 3. Kd4 Va7
4.f4 Anyni4....Va6 4. ... Kd6 5. Vb6+ Ke7
6. Kc5 Ve7+ 7. Kb5 Vel 8. g5 15 (8. ... fxg5
9. fxg5 Kf7 10. Kxa5 +-) 9. Vxg6 V£l 10.
Kxa5 Vxf4 11. V6! V{1l 12. Kb6 {4 13. a5
Vgl 14. Vxf4 Vxg5 15. a6 Vgl 16. a7 Val
17. V5 Kd7 18. Va5 + 5. Vb7+ Kdé6 5. ...
Ke6 6. Kc5 Va8 7. Vb6+ Kf7 8. Kb5 +- 6. f5
gxfs 7. gxf5 Va8 8. Vb6+ Ke7 9. Kc5 Vd8
10. Vb5 +- Tuto velice pou¢nou koncovku
doporucuji k podrobné analyze.
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Diagram ¢. 285 — CNT
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1. ... g5! Blokuje bilé p&sce. 2. Vxh6 Vd4 3.
Vxa6 VxdS 4. h4 gxh4 5. Kh3 c4! 6. Kxh4
Bily by rad postavil véZ za soupetova pésce,
ale Cerny by ji vytlacil — 6. Vc6 Vd4 7. Kxh4
Kd78.Ve5Kd69. Ve8 Kd7. 6. ... VeS! =Bily
musi postavit svou véz pied soupetova pésce,
ale s takovou pasivni vézi nemiize vyhrat.

Diagram ¢. 286 — BNT
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Diky dobfe postavené vézi drzi ¢erny re-
mizu.

1. a6 Va3! 2. Kfl1 Va2! 3. Kel Kf6 4. {3
4. Kdl Vxf2 5. Kcl Va2 6. Kbl Va5 7. Kb2
K15 8. Kb3 Kg4 9. Kb4 Val 10. Kb5 Kxg3 —+
Az bude tieba, odevzda cerny véz za a-péSce
ajeho péscina kralovském kfidle rozhodnou.
4. ... Va3! 5. Ke2 Kg7 6. Kd2 6. g4 hxg4
7. fxg4 5! =6. ... Vxf3 7. Kc2 Vxg3 8. Kb2
Vg2+9. Kb3 Vg1 10. Kb2 = 10. Kb4? Val

11. Kb5 g5! 12. hxg5 h4 13. Vc8 h3 14.
Vc2 Va3 s prevahou cerného.

Diagram ¢. 287*% — CNT
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o péSce mén¢, druhy péSec na damskem kii-
-dle je ohrozen. Ziejmé 1. ... . Vd6 2. a4 s dal-
-$im a5 prohrava, 1. ... Vb8 je pftili$ pasivni.
Cerny se proto bez ohledu na dali ztraty na
damském kiidle rozhodl rozhybat své pésce
v centru a ohrozit bilého krale.

1....Vd2! 2. Vxb6+ Kg5 3. Kel 3. a4 f4 4.
a5 13 5.Kel Ve2+6.Kf1 (6. Kd1? Vxf2 7. a6
e38. a7 Vd2+ 9. Kel f2—+) 6....Vc2 7. Kel
Ve2+=3....Vc2 4. VbS! Kg4! 5. h3+! 5. a4
f4 6. a5 Kf3 7. a6 Vcl+ 8. Kd2 Val 9. Vb6
Kxf2 —+ 5. ... Kxh3 6. Vxf5 Vxb2 7. V{4
Vxa2 8. Vxe4 h59. ¢4 Kg2 10. Vf4 V2 11.
Vh4 11. Kd1 Vxf2 12. Vxf2+ Kxf2 13. ¢5 h4
14.¢c6h315.¢7h216.c8D h1D+=11.... Kf3
12. Kd1 Vxf2 13. ¢5 Ke3 14. Vxh5 Kd4 1/2
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¢né priklady
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Diagram ¢. 291 — BNT

Diagram ¢. 288 — BNT
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Diagram ¢. 292 — BNT

Diagram ¢. 289 — BNT
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Diagram ¢. 290 — CNT

Diagram ¢. 293 — BNT
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-77 -



Diagram ¢. 294% — CNT Diagram ¢. 297 — BNT
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Diagram ¢. 295 — BNT Diagram ¢. 298 — BNT
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Diagram ¢. 296 — CNT Diagram ¢. 299 — CNT
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