IX. VEZ PROTI LEHKE
FIGURE

V¢éz proti stielci nebo jezdci (bez pescii)
zpravidla remizuje, slabsi strana vSak musi
zaujmout sprévné obrané postaveni Ve slo—
véze nebo lehké figury posuzovat vzdy jen
podle konkrétni pozice — nékdy jeden pésec
pln€ kompenzuje ztracenou kvalitu, v jinych
pozicich dva nebo ani vice péScl nepostaci
vyrovnat silu lehké figury proti vézi.

Véz proti strelci

Pozice bez péscu

V¢Ez proti stielei nemize za normalnich
okolnosti vyhrat. Kral slabsi strany musi ale
ustupovat do rohu opacné barvy, nez je jeho
stielec! Spravné vedend obrana skon¢i vzdy
v nésledujici pozici:

Diagram ¢. 348 — BNT
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Vyhru nelze vynutit, nebot’ po 1. Va8 je
cerny v patu.

Pokud slabsi strana nezna pravidlo spravné
obrany a ustupuje kralem k rohu barvy vlast-
niho stielce, pak prohraje.

Misto patové zachrany totiZ ptijde mat nebo
ztréta stielce, popf. oboji.

Diagram ¢. 349% — CNT

wom mEl
= %//g/
N

?%
///’//%
- =

-

1. ... Sg1 Vynuceno, hrozilo Vd7. 2. Vf1!
Pouze tak! 2. Vd7 Kf8 3. Kf6 Sb6! a Cerny
se zachrani. 2. ... Sh2 3. Vf2 Sg3 4. Vg2 Se5
4. ...Sh4? 5. Kh5+ +—; 4. ... Sd6 5. Vd2 Se7
6. Vc2! +—5.Ve2 Sd6 6. Ve8+ Sf8 7. Vd8 +—

\

\\

- N W A OO0 O N
x

Diagram ¢. 350 — BNT/CNT
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Bily na tahu: Diky Spatnému postaveni Cer-
nych figur bily vyhraje (stejnym manévrem
jako v ptedchozim ptiklad¢). 1. Vg3 Se4 1. ...
ShS 2. Vh3 Sf7 3. Vh8+ Sg8 4. Kg6 +—; 1.
..S5¢62.Vc3 Sd7 3. Vb3! Kg8 4. Vb8+ Kh7
5. Vb7+—2. Ve3 Sg2 3. Ve2! Sf3 4. VI2 +-

Ke8! 2. Ke6 KdS8

—

Cerny na tahu: 1. ...
3. Kdo6 Kc8 =
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Pozice s malym podétem péScl

Existuji pozice, kde ani véZ s péScem proti

sttelci nevyhrava:

Diagram ¢. 351

— BNT

- N W A 00O N o

/// @
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Bily nemtize nijak zesilit

pozici — ani pro-

sadit péSce, ani vynutit mat.

Diagram ¢. 352

— BNT

7 7
s ) %,
L E
L, //% i»
", %y J %Z%
4 //%; Cuy, _
i .
//// 7,0,
i B B s
a b c¢c d e f g h
1. 7 Kg7! = Prohrava 1. ... Sxf7?7? 2. Kf6

Se8 3. Va8 +—.

Diagram ¢. 353 — BNT
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Zde naopak bily mlze vynutit vyhru.

1. Vb7! Utok na stielce je nutny. Po 1. V7
by se ¢erny zachranil utékem krale z rohu— 1.
... Kg8! 2. Vc8+ Kf7 = nepoméaha ani pokus
3. Vco Kf84.Vg6!? Sc2 5. Kg5 Sxgb! =1....
Sa2 2. Vb8+ Sg8 3. Kg5! Kg7 4. Vb7+ Kh8
4. ...Sf7 5. h6+ Kg8 6. h7+ Kh8 7. Kh6 Se8
8.Va7 Sc6 9. VI7 +— 5. Kg6 Sc4 5. ... Sd5 6.
Vh7+! Kg8 7. Ve7! +— 6. Vh7+! Kg8 7. Vd7!
Zabranuje Sachu. 7. ... Kh8 8. h6 Sb3 9. h7
Sc2+ 10. Kh6 +—

- N W A 00O N

Diagram ¢. 354 — BNT
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a c e g

Dalsi ptiklad ,,pevnosti* vystavéné slabsi
stranou. Bily ma spravné postaveny péSce na
polich opa¢né barvy, nez ma stielce, musi jen
davat pozor, aby ¢erny kral nepronikl na 3.

1. Sc8! = Cerny nemize zesilit pozici. 1/2
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Zde se ¢erny také pokusil o pevnost, ale bily
energickym nastupem zbavi soupete vSech
nadéji.

Diagram ¢. 355 — BNT
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1. b4 Sd4 2. Vg3! Sf2 3. VI3 Sd4 4. a4!
bxa4 5. Va3 Ka7 6. Vxa4 +— Cerny nemiize
zabranit postupu b5.

Diagram pro srovnani:

Diagram ¢. 356 — CNT
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Pokud ma bily postavené pé&Sce na polich
barvy stielce, prohrava velice jednoduse:

1. ... Va2+ a Cerny kral pronikne na f3
s vyhrou.

Diagram ¢. 357 — BNT

/
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Cerny kral je ve $patném rohu — pozice je
tedy vyhrana, ale jak?

1. g7! 1. Kh6 Scl+ = 1. ... Kh7! Nejlepsi
odpovéd — okamzité prohrava 1. ... Sxg7
2. Kg6 Sf8 3. Va8 +—. 2. VI7!! Jediny vyhra-
vajici tah. K ni¢emu nevede ptevod krale na
e6, protoze ¢erny by po ... Ke6 zahral Kg8,
rovnéz nestaci 2. g8D+? Kxg8 3. Kgb Kf8! =.
2....S¢3 3. g8D+! Vynucuje vyhranou pozici
diagram 349. 3. ... Kxg8 4. Kg6 +—

Pozice s vétSim poétem péScu

Diagram ¢. 358 — BNT

3%///%%%
A w1
45/ %é%/%
jou Eem
1///¢/%//

a b ¢ d e f

1. Val! Nejprve zlikviduje soupeti dam-
ské kridlo. 1. ... h4 2. Kg4 Se3 3. Vxa6 Sc5
4. Kxh4 f5 Pokus o aktivni protihru, pro-
hravalo 1 4. ... Kg7 5. Kg5 Se3+ 6. Kf5 Sc5
7. Va5 b4 8. Va6 a Cerny je v zugzwangu.
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5. exf5 e4 6. b4! Odvleceni stielce od pole a7.
6....Sxb4 7. Kg5 Kf7 8. Va7+ Ke8 9. {6 1-0

Diagram ¢. 359 — BNT

8
7%,%@?@?1
¢ 3 B 7y
5%@/7
//m/a//
3%/%//// //////
2///%/ //////
1 //

Bily m& minimalni materidlni pfevahu,
ale spojené volné péSce ¢erného neni radno
podcenovat!

1. Va7+! Vynucuje tstup krale na 8. fadu
a tim zvétSuje svou prevahu. 1. ... Kf8 Nelze
l....Kf6 2. Vd7 +- 2. Ve7! VEz patii za po-
stouplejsiho pésce! 2. ... €3 3. Ke2 h6 4. Kd3
d4 5. g4 S16 6. h4! Kg8 7. Ke4 Sg7 8. g5 hxg5
8....h59.Vc6 Kf710.Kd3 Sh8 11. Vc7+ Kg8
12. Vc8+ Kh7 13. Va8 Sg7 14. Va6 Sh8 15. £5
gxf5 16. Vho+ Kg8 17. Vxh5 Sg7 18. g6 +—
9. hxg5 Kf8 Nyni bily vyuzije maximalniho
omezeni ¢ernych figur. 10. Kd3 Kg8 11. V6
Kf7 12. Ke4 Sh8 13. Vc7+ Kg8 14. Ve8+
Kh7 15. f5 gxf5+ 15. ... d3 16. Kxd3 gxf{5 17.
g6+ Kg7 18. Kxc3 + 16. Kxf5 Sg7 16. ... d3
17. gb++—17. Ve8! Definitivné fesi pozici ve
prospéch bilého — ¢erny je v zugzwangu. 17.
w. d317....¢c2 18. g6+ Kh6 19. Ve2 +—; 17.
... Sh8 18. gb+ Kg7 19. Vc8 +—18. gb+ Kh6
19. Ve3 Sd4 20.Vxd3 c2 21. Vh3+ Kg7 22.
Vh7+ A Cerny se vzdal, nebot’ po odebrani
peSce c2 vynuti bily vyhranou pozici diagram
349.1-0

Diagram ¢. 360 — BNT

{ %/ ///// ;% %% ///%
x

////// )

/ ///// -
///// /i%
“w & om

///// //////

%”//A

1. VdS!! Vynikajici tah, kterym bily elimi-
nuje soupeiovi pésce. 1....ed4 1. ... 2 2. Vdl
e4 3. Kc2 Sf4 4. VIl s dalsim Kdl—e2, po
¢emz kral blokuje volné péSce a véZ rozhodne
partii. 2. VI5 Sg3 3. g5 Kd7 3. ... e3 4. Vxf3
€2 5.Ve3 +—4. g6 Ke6 5. g7 1-0

N W OO N
\\x

—_

Diagram ¢. 361 — BNT
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Materialn¢ je pozice vyrovnana (dva pésci
za kvalitu), ale bily si energickou hrou vytvoii
volného pésce, coz rozhodne.

1. c4! Sd4 1. ... Sf6 2. e5! 2. e5! SxeS 3.
¢S dxc5 4. Vxe5 Kf6 5. VxaS Sd4 6. VbS
Kg6 7. a5 15 8. Vb4! Sg1 9. a6 g4 10.Vb7
f4 11. a7 Sxa7 12. Vxa7 e5 13. Kd3 g3 14.
Ke4 Cil nasledujiciho manévrovani je jasny
—nepustit cerného krale vpied a sebrat pesce
e5 se Sachem. 14. ... Khé6 15. Va8 Kg7 16.
Val Kf6 17. Vh1 Kg5 18. Vh8 Kf6 19. Ve8
Kg6 20.Ve6+ +—
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Diagram ¢. 362 — BNT

o ., %%%M

y %7 %@// 7, _
4 A
‘ 8%/7‘///%7 %7 %
|7 @ wmam
B PP Iy
1 BB B

a b ¢ d e f g h

Bily ma materialni i pozi¢ni prevahu — Cerny
je odsouzen k pasivni obrané.Na uvod se bily
zbavi své jediné slabiny (p&Sce a4).

1. Vel! Kd7 2. Vb1! Sc6 3. Vb6 Sxa4
4. Vb7+ Ke8 5. Va7 Sd7 6. Vxa5 Se6 7. f4!
Postupem péscti rozrusi bily pozici soupe-
fe. 7. ..g6 7. ... 5 8. Va7 Sd7 9. Kb4 Ke7
10. Kc5+— 8. f5! gxf5 9. Va8+ Ke7 10.Vh8
Kf6 11. Vxh7 f4 12. Vh8 Kg6 13. Vg8+ Kh6
14.Vd8 Kg6 15. Kd2 Kf5 Pii pasivni obrané
by Cerny ztratil péSce f4 a poté 1 zbyvajici.
16.Vg8! Ke4 17. Kc3 Kf5 18. h4 Kf6 19. hS
SfS 20.h6 Sg6 21. Vd8 Se4 22. Vd6+! Kg5
23. h7 Sxh7 24. Vxd5+ Kg4 25. Ve5 Uvol-
fuje drahu d-pé&sci k rozhodujicimu pochodu.
25. ... 13 26. gxf3+ Kxf3 27. d5 +

Diagram ¢. 363 — CNT

N W OO N
N

"N
\

Cerny ma vyborné postavené figury, coZ se
neda fict o figurach bilého, které jsou svazany
krytim postupu cerného f-pésce.Jedinou hroz-
bou pro ¢erného je moznost vytvoteni volné-
ho pésce bilého na ddmském kiidle, cemuz
mohl zabréanit paradoxnim tahem 1....b5!!' V
partii ¢erny svou Sanci nevyuzil — 1. ... Se4?
2. a4! Sc6 (2. ... Sd5 3. Vb2! samoziejme ne
(3. b4? Sh3 4. a5 Sc4 5. Vb2 Sb5 =) 3. ... Sco
4. Kfl a déle jako v hlavni varianté.) 3. Vb2
e5 4. Vd2! Se8 5. Kfl Sc6 (5. ... Sf7 6. Vd7
Sxb3 7. Vg7+ Kh4 8. a5 +-) 6. Vd6! rozho-
dujici ptevod véze 6. ... Sed 7. V16 (ale ne 7.
Vd7? f21'8. Vg7+ Kf3 9. Vf7+ Kxe3 10.Vxf2
Kd3 a cerny ma velké Sance na remizu) 7. ...
Sd3+ 8. Kel Sc2 9. a5 Sxb3 10.Vg6+ Kh4
11. Kf2 e4 12. Vd6 s hrozbou Vd7. 12. ...
Sc4 13. Vd4 SbS 14. Vxed+ Kh3 15. Kxf3
+—. 2. a4 Hrozilo b4 s paralyzaci ddmského
kiidla bilého. 2. ... bxa4 3. bxa4 Sc4 4. a5
Saé6 Bily neni schopen prosadit postup svého
pesce, napt. 5. Vb2 5. Vfl Kg2 = 5. ... Sc4
6.Vc2 Sd3 7. Va2 Sa6 =

Strelec miize Gspesné vzdorovat vézi, pokud
je podpoften volnymi pésci

Diagram ¢. 364 — CNT

I\)w-hCH\O)\ICO
\
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1. ... Sd5 2. h4 Kd4 3. Vb8 Se6 4. Vb7
g6 Krom¢ postupu volnych pésct hrozi také
proniknuti ¢erného krale na opaéné kiidlo.
Proto je pozice bilého neudrzitelnd. 5. Vb5
b3+ 6. Kb2 c4 7. Vb4 Kd3 8. Vb6 c¢3+
9. Kb1 Ke3 0-1
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Véz proti jezdci

Pozice bez pésScu

Kral a jezdec uprostifed Sachovnice drzi
proti krali a v€zi pohodlné remizu. Na okraji
desky ma ale jezdec velké problémy.

Rada je tedy jednoducha — slabsi strana
se nesmi nechat zatlaCit na kraj. Je teba si
ale uvédomit, Ze koncovky se mohou rizné
transformovat. Tak tomu bylo napiiklad v
naSem 1. priklad¢.

Diagram ¢. 365 — BNT

- D W O 00 OO N

1. Kb3 alJ+ Jediné. 2. Ke3 A Cerny ztraci
jezdce.

Diagram ¢. 366 — BNT

///
%
/x////
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//////////

- N W A~ 00O N o

Cernému nepomiize ani piidani pésce.
1. Ve2! Omezuje soupeiova jezdce. 1. ... b4+
2. Kxb4 Jc2+ 3. Ke3! Ja3 4. Kb3 +-

Diagram ¢. 367 — BNT

A
L
%/%/%é////@
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7
g

Zde naopak ¢erny drzi remizu, napi. 1. Kd6

JI7+ 2. Ke6 Jd8+ 3. Kf6 Kf8 =

- N W A 00O N

Diagram ¢. 368 — BNT
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Mate pied sebou jednu z nejstarsich pozic
Sachové hry —ulohu arabského mistra Zajraba
z 9. stoleti! Arabsky Sach (zvany Satrandz) se
sice od soucasného Sachu podstatné lisil, ale
chod krale, jezdce a véze byl stejny, proto si
muzeme tuto ulohu vychutnat.

\\

- N W A~ 00O N

1. Ve3 Jg1 Nyni je tieba prevést krale na g4
a po Vel bude jezdec chycen. 2. Kf5! Druha
cestak cilinevedla—2. Kf4? Kd4 3. Vel Jh3+
4. Kg3 Jg5 5. Kf4 Jh3+ =. 2. ... Kd4 3. Kf4
Kc4 4. Kg3 Kd4 5. Vel +—

Muzeme tedy s jistotou tvrdit, Zze uz pred
vice nez 1 000 lety stafi arab$ti mistfi véd¢li,
co je to nevyhoda tahu a jak se ji vyhnout
(trojuhelnikovy manévr kralem!).
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Diagram ¢. 369 — BNT

x

//////
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- N W A 00O N

///

Dalsi pozice ze starych arabskych rukopist.

%
e

1. VhS! Omezuje Cerného jezdce. Planem
bilého je odehnat soupetova jezdce od kréle,
a pak ho odchytit. Lze samoziejmé vyuzit
1 matové hrozby. Varianty nejsou pftilis obtiz-
né, ale ptesto velice poucné. 1. ... Jd8 1. ...
Jd6+ 2. Kc6 Jed4 3. Vh7+ Kb8 4. Vb7+ Ka8
5.Vb4Jf6 6. V14 Jh5 7. V5 Jg3 8. VI3 Je4 9.
Kb6 s brzkym matem; 1. ... Kb8 2. Kc6 Jd8+
3. Kd7 Jb7 4. Vb5! Ka7 5. Kc7 Ka8 6. Vb3
+—2.Vd5 Je6 3. Kc6 Kb8 4. Vd6! Jg5 4. ...
Jf45.Vd8+Ka76.Ve8Jd3 7. Ved J2 8. Vad+
Kb8 9. Vb4+ Ka7 10. Vb7+ Ka8 11. Kc7 +—
5. Vd8+ Ka7 6. Vd7+ Kaé6 7. Vd3 Ka7 8.
Ve3 Kb8 9. Kd7 Jf7 10. Ke7 Jhé6 11. Ke6
Jg4 12. Ve2 Kc7 13. Kf5 Jho+ 14. Kg6 Jg4
15. Kg5 +-

Diagram ¢. 370 — CNT
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- N W A~ OO0 O N

Ve vyjimec¢nych piipadech miize jezdec
udrZet remizu i proti vézi a pésci.

1. ... Ke4 2. Ja4 Kd4 3. Jb2 V{3 4. Ja4
Ve3 5. Jb2 Ke4 6. Ja4 Kf3 7. Ka3 Ke4 7. ...
Ke2 8. Kb2 = 8. Kb4 = Cerny nemiize zesilit
pozici.

Pozice s vice pésci

Diagram ¢. 371 — CNT
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Zdanlivé nejasnéd pozice je vyhodna pro
bilého, protoze Jeho Volny pesec je mnohem

v

1. ... Jf4+ 2. Kf2 Kg6 3. g3 Je6 4. Vd5 15
S5.c4145....Kf66.c5g67.c6Ke78.Vd7+
Ke8 9. Ke3 +— Cerny postupné poztraci své
pésce. 6. ¢5 e3+ 7. K13 fxg3 8. Kxg3 h59. c6
e2 10. Kf2 Kf6 11. vd7 +-

Diagram ¢. 372 — BNT
5 r
nr
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Bily stoji vyrazné 1épe, ale aby mohl pomys-
let na vyhru musi vniknout do pozice soupete.

1. Vel Kd7 2. Vel Jd6 Hrozilo Ve5. 3. bS!
Rozhodujici otevieni a-sloupce. 3. ... axb5 3.
... Jxb5 4. Ve5 +— 4. Val h4 5. gxh4 gxh4 6.
Va8 b4 7. VI8 Jf5 8. Vb8 Kc7 9. VI8 Kdé6
10. V7 b6 11. h3 Jh6 11. ...Kc6 12. Vxf5!
exf5 13. Ke3 Kd6 14. Kf4 Ke6 15. Kg5 +—
12. V4 Jf5 Umoznuje pochod kréle. 13. Ke2
Ke7 14. Kf3 Kf7 15. Kg4 Kg6 16. Vx{5!
Opét rozhodne vzdaleny volny pésec. 16. ...
exf5+ 17. Kxh4 b5 18. Kg3 Kg5 19. h4+
KhS5 20. Kf4 +—

Diagram ¢. 373 — CNT
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Cerny stoji na vyhru diky velice slabym
péSciim soupete.

1. ... Jc4 2. VA7 bS! 3. Va7 Je3 4. Vxab
Jxg2! Cerny krajni p&$ec se stava nebezped-
nym, coz musi bily respektovat. 5. Kel 5.
Vb6 h4 6. Vxb5 h3 7. Ka2 e4! 8. c4e3 9. c5
e2 10. Vbl elD 11. Vxel Jxel 12. c6 h2 —+
5....h4 6. Kd2 h3 7. Val Jh4 8. c4!? Zkousi
si také vytvofit volného pésce. 8. ... bxc4 9.
Vh1 Nepomahalo 9. Kc3 Jxf5 10. Kxc4 Jg3
11. Kd5 h2 12. ¢4 h1D+ 13. Vxhl Jxhl 14.
c5Jg3 15.c6 Jf5 —+ 9. ... Ixf5 10. Kc3 Jd6
11. Vxh3 Kf7 12. Vh7 5 13. Kb4 4 14.
Kc5 13! 15. Vh1 e4 —+ Proti postupu ¢ernych
péscu je bily bezmocny.

Diagram ¢. 374 — CNT
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Pfestoze ma ¢erny materialni prevahu, akti-
-vita figur zajiSt'uje bilému velkou vyhodu.
1. ... Ve8+ Jediné aktivizace véze dava
Sanci. 1. ... Ke7 2. d6+ Kd7 (2. ... Ke8 3.
Jd5 VdS8 4. Jb6 Kf8 5. Kd5 Ke8 6. c6 +—) 3.
Jd5 Ve8+ 4. Je7 + 2. Kf6 Ve3 3. Kxf7 Vb3
4. Jxg6! Vxb4 5. Je5+ Kc8 5. ... Kd8 6. d6
Vb2 7. Ke6+— 6. d6 Vb2 7. Ke8 Vd2 8. Jgb
Kb8 9. g3 Vd1 10. Je7+-
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Cvicné priklady
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Diagram ¢. 375 — BNT
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Diagram ¢. 376 — BNT
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Diagram ¢. 377 — BNT
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abcdefgh
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Diagram ¢. 378 — BNT
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